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CESTA KOLEM SVĚTA 

 

 

Cíl projektu 

 

- Seznámení účastníků hravou formou s různými kulturami a kontinenty světa 

- Získání informací prostřednictvím interaktivních a zábavných aktivit, které podporují rozvoj 

různých dovedností a kompetencí 

- Práce a využití různého materiálu 

- Vyhledávání jednotlivých informací o daném světadílu 

- Komunikace (komunitní kruh) 

- Tvoření vlastní fantazie a představivosti 

- Zábava a spolupráce 

- Tvořivé, zábavné, odpočinkové a pohybové činnosti dle plánu 

- Za každý splněný úkol účastníci ŠD dostanou razítka do svého kufříku, který si na začátku 

školního roku vytvoří, největší počet razítek vyhrává. 

 

Časová náročnost -  projekt bude realizován v 10 měsících 

 

Místo realizace -   Prostory školní družiny a okolí 

 

Cílová skupina -   žáci 1.- 4. třidy ŠD 

 

Formy práce -   individuální, skupinové, hromadné 



 

Plán práce: 

- celoroční plán představuje způsob, jak propojit odpočinkové, tvořivé a pohybové činnosti 

účastníků do jednoho uceleného a dobrodružného příběhu. Tento plán je rozvržen do 10 

měsíců školního roku, kdy každý měsíc symbolizuje zastávku na jiném kontinentu či jiné zemi. 

 

 

Podtémata: 

ZÁŘÍ: 

- PŘÍPRAVA NA CESTU – NAŠE DOMOVINA (EVROPA – ČESKO) 

 

ŘÍJEN: 

- ZÁPADNÍ EVROPA (CESTA PŘES LAMANŠSKÝ PRŮLIV, NÁVŠTĚVA SPOJENÉHO KRÁLOVSTVÍ A 

FRANCIE) 

 

LISTOPAD: 

- SEVERNÍ AFRIKA (V ŘÍŠI FARAONŮ) 

 

PROSINEC: 

- JIŽNÍ A STŘEDNÍ AFRIKA (VÁNOCE V SAFARI) 

 

LEDEN: 

- ASIE (ZEMĚ VYCHÁZEJÍCÍHO SLUNCE A DRAKŮ) 

 

ÚNOR: 

- AUSTRÁLIE A OCEÁNIE (VZHŮRU NOHAMA U PROTINOŽCŮ) 

 

BŘEZEN: 

- SEVERNÍ AMERIKA (MEZI INDIÁNY A MRAKODRAPY) 

 

DUBEN: 

- JIŽNÍ AMERIKA (KARNEVAL V RIU A DEŠTNÉ PRALESY) 

 

KVĚTEN: 

- ARKTIDA A ANTARKTIDA (MEZI LEDOVÝMI KRAMI) 

 

ČERVEN: 

- NÁVRAT DOMŮ – VELKÉ FINÁLE 

 



 

Metody práce: 

- Situační a motivační metody - zážitková motivace, práce s příběhem, audio-vizuální stopa 

 

 

- Aktivizační a pohybové metody - zážitková pedagogika, simulační a rolové hry, tématické 

pohybové dráhy 

 

 

- Kooperativní a sociální metody - skupinová práce, myšlenkové mapy, komunitní kruh 

 

 

- Heuristické metody (badatelsky orientované činnosti) - práce s mapou a globusem, 

jednoduché pokusy a experimenty, projektové dny 

 

 

- Evaluační metody (hodnocení a reflexe) - sebehodnocení, družinová kronika, cestovní deník 

 

 

 

 

 


